
The Five Star Stories  モーターヘッドシート
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コントロール値 現在値
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基本性能値

MH戦闘経験
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 演　算　戦

セッティング

 ﾋﾟｰｷｰﾁｭｰﾝ

ｲﾆｼｱﾃｨﾌﾞ修正値

ヘッドライナー修正

MH重量修正
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モーターヘッド・レベル

モーターヘッド基本設計
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コントロール･サーキット
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ファンクション･システム（駆動S）
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モーターヘッドの特徴・外観 モーターヘッド名

ヘッドライナー名

ファティマ・ファティス名
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モーターヘッド装備品
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