
The Five Star Stories  モーターヘッドシート
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モーターヘッドの特徴・外観 モーターヘッド名

ヘッドライナー名

ファティマ・ファティス名

射撃力
修正

格闘力
修正

回避力
修正

受　け
修正

格闘
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

射撃
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ
減少

クリティカル値

ヘッドライナー
　　　　　　　　　M　H　操　縦
　　　　　　　　　M　H　反　射
　　　　　　　　　ネーム・レベル

ファティマ・ファティス
　　　　　　　　　パワーバランス
　　　　　　　　　演　　　　　　算

性能値（MH管理参照）
　　　　　　　　操作値ボーナス
　　　　　　　　反応値ボーナス
　　　　　　　　出力地ボーナス
　　　　　　　　耐久値ボーナス

武器
　[　　　　　　　　　　　　]［　　　］
　[　　　　　　　　　　　　]［　　　］
　[　　　　　　　　　　　　]［　　　］
　[　　　　　　　　　　　　]［　　　］

ベイル
　[　　　　　　　　　　　　　　　　]
　[　　　　　　　　　　　　　　　　]

■■■
■■■
■■■

［　　　　　］
■■■
■■■

総計 射撃力
修正

［　　　　　］

格闘力
修正

［　　　　　］

回避力
修正

［　　　　　］

受　け
修正

［　　　　　］

格闘
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

［　　　　　］

射撃
ﾀﾞﾒｰｼ

［　　　　　］゙

ﾀﾞﾒｰｼﾞ
減少

［　　　　　］

クリティカル値

－［　　］＋［　　］

性能低下修正 ［　　　　　］ ［　　　　　］ ［　　　　　］ ［　　　　　］ ［　　　　　］ ［　　　　　］ ［　　　　　］ ■■■■■■

■■■
［　　　　　］

■■■

［　　　　　］
■■■
■■■

■■■
■■■
■■■

■■■
■■■
■■■

■■■
■■■

［　　　　　］

■■■■
■■■■

－［　　］＋［　　］

■■■
［　　　　　］

■■■
■■■

■■■
■■■

■■■
■■■

［　　　　　］
■■■

■■■
■■■

■■■
■■■

■■■■
■■■■

■■■
■■■
■■■
■■■

［　　　　　］
■■■
■■■
■■■

■■■
［　　　　　］

■■■
■■■

［　　　　　］
■■■
■■■
■■■

■■■
■■■

［　　　　　］
■■■

■■■
■■■
■■■
■■■

■■■
■■■
■■■

［　　　　　］

■■■■
■■■■
■■■■
■■■■

[　　　　　　]
[　　　　　　]
[　　　　　　]
[　　　　　　]

[　　　　　　]
[　　　　　　]
[　　　　　　]
[　　　　　　]

[　　　　　　]
[　　　　　　]
[　　　　　　]
[　　　　　　]

[　　　　　　]
[　　　　　　]
[　　　　　　]
[　　　　　　]

[　　　　　　]
[　　　　　　]
[　　　　　　]
[　　　　　　]

[　　　　　　]
[　　　　　　]
[　　　　　　]
[　　　　　　]

[　　　　　　]
[　　　　　　]
[　　　　　　]
[　　　　　　]

[　　　　　　　　　]
[　　　　　　　　　]
[　　　　　　　　　]
[　　　　　　　　　]

[　　　　　　]
[　　　　　　]

[　　　　　　]
[　　　　　　]

[　　　　　　]
[　　　　　　]

[　　　　　　]
[　　　　　　]

[　　　　　　]
[　　　　　　]

■■■
■■■

[　　　　　　]
[　　　　　　]

[　　　　　　　　　]
[　　　　　　　　　]

戦闘データ

武器名

［　　　　　　　　］
［　　　　　　　　］
［　　　　　　　　］
［　　　　　　　　］
［　　　　　　　　］
［　　　　　　　　］
［　　　　　　　　］
［　　　　　　　　］
［　　　　　　　　］
［　　　　　　　　］

重量

［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］

所持数

［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］

出撃装備

［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］

出撃重量

［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］
［　　　］

重量合計［　　］

MH出力値－重量合計＝（出力＜合計：３多い事に）
イニシアティブ値［－1］
MH出力値－重量合計＝（出力＞合計：６多い事に）
イニシアティブ値［＋1］

モーターヘッド装備品
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